1. GUION DE LA SESION 6: Laboratorio de aprendizaje por arboles de

decision

1.1. Fecha: 8-03-2005
1.2. Resumen:

1.2.1. Objetivos:

Experimentar con problemas de clasificacion de patrones mediante &rboles de decision.
Ver cOmo es unatarea experimental tipica: preparacion de datos, implementacién del
algoritmo C5.0, fases de la experimentacién e interpretacién de los resultados.

1.2.2. Contenidos:

Descripcion del Seeb (algoritmo C5.0)
Preparacién de los datos.

Fases del experimento.

Interpretacion de |os resultados.

1.2.3. Actividades:
Ejemplo.

1.3. Secuencia:
1.3.1. Indicar objetivos de la sesion
1.3.2. Preparacion de los datos a un formato inteligible por el programa.

1.3.3. Algoritmos C5.0 (version comercial del C4.5) Recorrido por el
programa.

1.3.4. Disefio experimental en tareas de clasificacion. Fases de
entrenamiento, test y clasificacién de ejemplos no vistos.

1.3.5. Interpretacién de los resultados: porcentajes de error y matriz de
confusion.

1.3.6. Técnicas para evitar el sobreajuste: valizacién cruzada y 10-fold
cross validation.

1.3.7. Referencias al Weka como simulador que usaremos para la
practica. Rapida descripcion.

1.4. Lecturas Obligatorias:

Documento de ayuda del Seeb.
Visita de la web rulequest.com y de Weka.



