1. GUION DE LA SESION 4: Aprendizaje por arboles de decision.

1.1. Fecha: 1-03-2005
1.2. Resumen:

1.2.1. Objetivos:

Descripcion del problemay su solucion.
Algoritmos parala construccién de arboles de decision.

1.2.2. Contenidos:

Representacion de los gjemplos por paresatributo-valor.
Algoritmo ID3.
Conceptos de entropia, efectividad y ganancia.

1.2.3. Actividades:

Transparencias.
Ejemplo del algoritmo ID3

1.3. Secuencia:
1.3.1. Indicar objetivos de la sesion

1.3.2. Representacion de los ejemplos por pares atributo-valor. Situacion
y tarea a realizar.

1.3.3. Algoritmo ID3. Ejemplo resuelto.

1.4. Tareaparacasa
Hacer el ejemplo visto en clase.

1.5. Publicado:

Transparenciasy ejemplo resuelto.
Hojade gjercicios.
Articulo de Quinlan

1.6. Lecturas Obligatorias:

Transparencias de la sesion.
Ejemplo resuelto.

1.7. Lecturas Recomendadas:
Articulo de Quinlan.



