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1.- REQUISITOS PARA CURSAR LA ASIGNATURA

Haber cursado la asignatura Inteligencia Artificial con cierto aprovechamiento y poseer unos

conocimientos basicos de estadistica.

2.- DESCRIPCION GENERAL DE LA ASIGNATURA. OBJETIVOS DE DOCENCIA

En esta asignatura se estudian como los sistemas basados en conocimiento (estudiados en la
asignatura Inteligencia Artificial) pueden aprender de la experiencia para mejorar su rendimiento.
Veremos por tanto los diferentes métodos de aprendizaje automatico, desde algoritmos de
clasificacion clasicos hasta los diferentes modelos de redes neuronales artificiales, haciendo énfasis

en sus aplicaciones como clasificadores de patrones y en procesos de data mining.

3.- ForMA DE EvALUACION PREVISTA

3.1.- ConvocAaTORIA ORDINARIA

o Participacion, Précticas, Trabajos Escritos 20%
o Examen Parcial 15%
o Examen Final 65%

3.2.- ConvoCATORIA EXTRAORDINARIA
e Préacticas, Trabajos Escritos 20%
e FExamen Final 70%



3.3.- RESTRICCIONES

e Es imprescindible la entrega de todos los trabajos considerados como obligatorios, tanto para la
convocatoria ordinaria, como para la extraordinaria, asi como obtener una calificacién minima
de 4.5 puntos en todos y cada uno de ellos.

e Es también necesario el obtener la calificacion de 4.5 o superior en el examen para poder
realizar la media con los otros conceptos.

4.- BiBLIOGRAFiA BAsica

4.1.- BIBLIOGRAFiA BASICA
Aunque no se sigue un libro de texto especifico en la asignatura se pueden consultar los siguientes

libros:

Hernandez Orallo, M.J. Ramirez Quintana y C. Ferri Ramirez. Introduccién a la Mineria de
Datos. Pearson Educacion / Prentice Hall.

Jewai Han, Micheline Kamber. Data Mining: Concepts and Techniques. Morgan Kaufmann.
Ian Witten, Eibe Frank. Data Mining: A practical machine learning tools and techniques
with JAVA implementations. Morgan Kaufmann publishers.

Tom M. Mitchell. Machine Learning. McGraw Hill

4.2 .- BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

Basilio Sierra Araujo, coord. Aprendizaje automatico: conceptos basicos y avanzados.
Pearson Eduacion.

Simon Haykin. Neural Networks: A comprehensive foundation. Prentice Hall.

Peter McLeod. Introduction to Connectionist Modelling of cognitive processes. Ed. Oxford
University Press.

Rumhelart y McClelland y el grupo PDP. Introduccion al Procesamiento distribuido
paralelo. Alianza Editorial.

5.- LocALIZACION DEL PROFESOR

Prof. D. Constantino Malagén Luque
Departamento de Ingenieria Informatica
Despacho 308
E-Mail: cmalagon(@nebrija.es
Web: http://www.nebrija.es/~cmalagon
Ttno: 91.452.11.00 ext. 2805



mailto:cmalagon@nebrija.es
http://www.nebrija.es/~cmalagon

PROGRAMA DETALLADO DE LA ASIGNATURA (POR TEMAS)

CI5128 — INGENIERIA DEL CONOCIMIENTO

TEMAS

.- INTRODUCCION AL APRENDIZAJE AUTOMATICO. FUNDAMENTOS BIOLOGICOS Y
PSICOLOGICOS.

I1.- APRENDIZAJE INDUCTIVO SIMBOLICO

III.- APRENDIZAJE CONEXIONISTA

IV.- APRENDIZAJE NO SUPERVISADO

V.- APRENDIZAJE BASADO EN LA COMBINACION DE CLASIFICADORES

VI.- APRENDIZAJE DEDUCTIVO

PROGRAMA DETALLADO DE LA ASIGNATURA (POR SESIONES)

CI5128 — INGENIERIA DEL CONOCIMIENTO

SESIONES

1. Introduccion al aprendizaje automatico. Perspectiva historica. Fundamentos bioldgicos y
psicologicos.

2. Conceptos basicos. Disefio de experiencias de aprendizaje. Tipos de aprendizaje:
supervisado y no supervisado.

3. Aprendizaje de conceptos y tareas de categorizacion. Aprendizaje como generalizacion.
4. El espacio de versiones. Criterios de seleccion de hipotesis (bias)

5. Aprendizaje mediante arboles de decision.

6. Algoritmos ID3 y C4.5 de Quinlan.

7. Aprendizaje estadistico.

8. Aprendizaje bayesiano: algoritmo Naive Bayes.

9. Aprendizaje basado en ejemplos: aprendizaje por los K vecinos mas proximos.

10. Evaluacion de hipétesis: medidas de estimacion de los errores de clasificacion

11. EXAMEN PARCIAL



12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

23.

24.

Aprendizaje mediante redes neuronales artificiales. Perspectiva conexionista.

El perceptron simple. La regla delta de aprendizaje

Regla de Hebb. El asociador lineal de patrones

El autoasociador de patrones. Modelo de Hopfield

El perceptron multicapa. Aprendizaje por retropropagacion de errores.

Redes competitivas y algoritmo WTA. Mapas autoorganizados de Kohonen.
Algoritmos de clasificacién no supervisada: agrupamiento (clustering) de patrones
Sistemas basados en la combinacion de clasificadores

Aprendizaje por analogia: Razonamiento basado en casos (CBR)

Aprendizaje por refuerzo

Meétodos de aprendizaje deductivo: Aprendizaje basado en la explicacién (EBL)
EXAMEN FINAL ORDINARIO

EXAMEN FINAL EXTRAORDINARIO
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