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NOTA: Sepueden utilizar todo tipo delibrosy apuntes paralarealizacion del examen

El maestro Y oda esté preocupado por € nimero de aprendices de Jedi que han vuelto a lado oscuro,
por lo que decide utlilizar técnicas basadas en aprendizgje automatico sobre una base de datos para
ayudar a identificar casos problematicos que se puedan presentar en d futuro. La sguiente tabla
resume cuando o0 no uno de los gprendices volvieron a lado oscuro basandose en su edad d empezar
e entrenamiento para Jedi, S completaron 0 no su entrenamiento, su caracter y la especie a la que

pertenece.

Lado Oscuro Edad de ¢Completé el Caréacter Especie
comienzo del entrenamiento?
entrenamiento

No 5 Si Alegre Humano
No 9 Si Alegre Gungan
No 6 No Alegre Wookie
No 6 Si Triste  Mon Calamari
No 7 No Triste Humano
No 8 Si Enfadado  Humano
No 5 Si Enfadado Ewok

Si 9 No Alegre Ewok

Si 8 No Triste Humano

Si 8 No Triste Humano

Si 6 No Enfadado Wookie

Si 7 No Enfadado Mon Calamari




1. (2.5 puntos) Resuelve d problema mediante un perceptrén multicapa con dos unidades de salida.
Para élo dije una arquitectura que sea gplicable a problema y entrena sdlo con los dos primeros
patrones:

a) Capasy unidades que las forman
b) Algoritmo de gprendizge backpropagation y regla delta generdizada.
c) Funcion de activacion sgmoide.
d) Pesosy umbraesiniciales deatorios pero distintos de cero.
€) Factor de aprendizgjeigua a 0.5
2. Dado d conjunto de entrenamiento anterior, como dadficaria d siguiente gemplo Naive Bayes?;Con

qué probabilidad? (1.5 puntos) ¢Y como lo clasficarias mediante K-NN, con K=17? (1.5 puntos)

Nombre Edad de comienzo del ¢Completo el Caréacter | Especie
entrenamiento entrenamiento?
Ardath 6 No Alegre Ewok

3. (2 puntos) Aplica d dgoritmo de diminacion de candidatos de Mitchell a los cuatro primeros
gemplos.

4. (2.5 puntos) Supdn que en los gemplos de entrenamiento no sabemos s pasan 0 no a lado oscuro.
Construye unared neurona que resuelva este problema, digiendo |os pardmetros que creas necesarios
(pesos, umbrd y factor de aprendizgje, pero no pueden ser inicidmente nulos) y @ adgoritmo de

aprendizaje adecuado. Redliza sAlo unaiteracion cada uno de los tres primeros eiemplos.




