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1.- REQUISITOS PARA CURSAR LA ASIGNATURA

Haber cursado la asignatura de Metodologia y Técnicas de la Programacion | que
proporciona los conocimientos basicos del lenguaje de programacion en C++

2.- DESCRIPCION GENERAL DE LA ASIGNATURA. OBJETIVOS DEDOCENCIA

Se trataran aspectos basicos y fundamentales de la programacion orientada a objetos, necesarios
para posteriores asignaturas.

3.- FORMA DE EVAL UACION PREVISTA

3.1.- CONVOCATORIA ORDINARIA

Asistencia, Participacion, Practicas, Trabajos Escritos 20%
Examen Parcial 15%
Examen Final 65%

Restricciones y explicacion de la ponderacion.

1. Laredizacion de los examenes parcia y final es obligatoria.

Los exdmenes parcides no liberan materia

Si lanotadd Examen Fina esigual o superior a4'5 puntos, la nota final

de la asignatura seré la media ponderada obtenida tras la aplicacion de |os porcentajes
anteriores. En caso contrario, e aumno se considerara suspenso con lanotadel Examen Final.
2. Lostrabajos son obligatorios. Se requiere unanotaigual o superior a4 puntospara
aprobar la asignatura.

3.2.- CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA
Examen Final
Lacadlificacion fina de la convocatoria extraordinaria se obtiene
exclusivamente del examen final extraordinario.
La puntuacién de los conceptos de asistenciay participacion
se pierde en la convocatoria extraordinaria.



4.- BIBLIOGRAFIA

4.1.- BIBLIOGRAFIA BASICA

- Luis Joyanes Aguilar. Programacion en C++. Algoritmos, estructuras de datos y objetos.
McGraw-Hill. 1999

- Luis Joyanes Aguilar / H. Castan. C++. Iniciacion y referencia. McGraw-Hill
Interamericana. 1999

- Deitd, H.M. y Deitel P. J. C++. Como programar. Prentice Hall. México 1999.

4.2.- BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

- LuisJoyanes Aguilar. Programacion Orientada a Objetos. 22 Edicion. Osborne McGraw-

Hill. 1998

- Fco. Javier Ceballos. Programacion Orientada a Objetos con C++. 22 Edicion. RAMA.
1997

- Bjarne Stroustrup. El Lenguaje de Programacion C++. Edicion especial. Addison
Wesley, 2002

5.- LOCALIZACION DEL PROFESOR

D. Alvaro Bustinduy Candelas
Departamento de Ingenieria Industrial
Despacho 407
E-Mail: abustind@nebrija.es Web: http://www.nebrija.es/~abustind
Tfno: +34 - 91.452.11.00 — Extension 851
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PROGRAMA DETALLADO DE LA ASIGNATURA

LS1168 — M ETODOLOGIA Y TECNICAS DE PROGRAMACIONI |

Archivos de texto

Asignacion dindmica de la memoria. Operadores new 'y delete
Asignacion de memoria dinamica para arrays. Arrays dinamicos
Diferencias entre un array estético y un array dinamico
Programacion OO. Clasesy objetos

Encapsular, acceso amiembros de una clase

Atributos y métodos

Constructores y destructores

Excepciones, Lanzamiento y captura de excepciones
Punteros a objetos, referencias a objetos

Parcial.

Funciones friends

Clases friends

El puntero this

Sobrecarga de operadores unitarios y binarios
Sobrecarga de operadores |6gicos y relacionales
Sobrecarga de operadores de insercion y extraccion
Congtructor de copia, operator=, destructor

Templates. Plantillas de funciones. Plantillas de clases
Herencia

Accesbilidad alas clases derivadas

Congtructores y destructores en la herencia

Clases base virtuales.

Punteros a clases derivadas

Funciones virtuales puras y clases abstractas

Polimorfismo



27- EXAMEN FINAL

28- EXAMEN EXTRAORDINARIO



