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Ejemplo de clase

Una clase para modelar el tipo de dato disco

Vamos a modelar con una clase, un nuevo tipo de datos , donde los
elementos de la clase, los objetos, son discos. El nombre de la clase que
vamos a modelar es Disco.

v La informacién asociada a cada uno de los discos:

Titulo, n° de canciones, precio, fecha de compra

struct Date

LT #include <iostream.h> { int dia;
titulo class Disco int mes;
num_canciones { int afio;
precio private: };
fecha_compra char titulo [30];
int num_canciones;
float precio;

Date fecha_compra;
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Las operaciones necesarias para la gestion de discos:

Por ejemplo, necesitaremos un
método que se encargue de la
inicializacidn de los objetos
de la clase Disco.

Disco
titulo
num_canciones
precio

fecha_compra

inicializar(char *)
inicializar(char * , float )

]

Son dos funciones distintas:
Sobrecarga

Dos métodos con el mismo nombre.

class Disco
{ private:
char titulo [30];
int num_canciones
float precio;
Date fecha_compra;
public:
void inicializar (char * tit);
void inicializar (char * tit, float price);

b

void Disco :: inicializar (char * tit)
{ strcpy(titulo, tit);
num_canciones = precio = 0; }

void Disco :: inicializar (char * tit , float pr)
{ strcpy(titulo, tit);
precio = pr;
num_canciones = 0;

Ejemplo de clase

Funciones (suplemento)

Polimorfismo

Metodolqg

C++ permite realizar sobrecarga de funciones.

— Esto significa que puedan definirse varias funciones con el mismo
nombre pero con distintos parametros, v distintas implementaciones.

— Cuando hacemos una llamada a una funcidn sobrecargada, el
compilador es capaz de saber a cual de ellas nos estamos refiriendo
analizando los parametros que pasamos a la funcion.

Proceso denominado resofucion de sobrecarga

woid main()

{

int m;

m =areal ? 3 ),
Int area (inte inib) «——— |

float area (int radio ); m=area(2.3,83, 707

int area { float c, float d, float e );4——*“"’};

Ejemplo:
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.Se nos ocurren mas operaciones?

Disco
titulo
num_canciones
precio

fecha_compra

inicializar(char *)
inicializar(char * , float )

dev_titulo() : char *
dev_num_cancio(). int
dev_precio(): float
dev_fecha() : Date

mod_num_canciones(int)
mod_precio(float)
mod_fecha(Date)

M¢étodos que devuelven el valor de los atributos

Métodos que modifican el valor de los atributos

Ejemplo de clase

.Se nos ocurren mas operaciones?

Disco

titulo
num_canciones
precio
fecha_compra

inicializar(char *)
inicializar(char * , float )

dev_titulo() : char *
dev_num_cancio(). int
dev_precio(): float
dev_fecha() : Date

mod_num_canciones(int)
mod_precio(float)
mod_fecha(Date)

class Disco
{ private:
char titulo [30];
int num_canciones
float precio;
Date fecha_compra;
public:
void inicializar (char * tit);
void inicializar (char * tit, float price);

char * dev_titulo ( );
int dev_num_canciones ( );
float dev_precio ( );
Date dev_fecha ();

void mod_num_canciones( int n);
void mod_precio ( float p);
void mod_fecha ( Date f);
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.Se nos ocurren mas operaciones?

class Disco
{ private:
char titulo [30];
int num_canciones
float precio;
Date fecha_compra;
public:
void inicializar (char * tit);

void inicializar (char * tit, float price);

char * dev_titulo ( );
int dev_num_canciones ( );
float dev_precio ( );
Date dev_fecha ();

void mod_num_canciones( int n);

void mod_precio ( float p);
void mod_fecha ( Date f);

char * Disco :: dev_titulo ()
{ return titulo; }

int Disco :: dev_num_canciones ()
{ return num_canciones; }

float Disco :: dev_precio ()
{ return precio; }

Date Disco :: dev_fecha ()
{ return fecha_compra; }

void Disco :: mod_num_canciones( int n)

{ num_canciones = n; }

void Disco :: mod_precio ( float p)
{precio=p;}

void Disco :: mod_fecha ( Date f)
{fecha_compra="f; }
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Uso de la clase Disco

#include <iostream.h>
class Disco

{
s

void main();

{
Disco cd1 , cd2;
cd1.inicializar(“El piano”);
cd2.inicializar(“Dirty work”, 12);
Fecha f;
f.dia = 2;
f.mes = 4;
f.year = 1985;
cd1.mod_fecha(f);
cd1.mod_precio(15);
cd1.mod_num_canciones(20);
cd2.mod_fecha(f);
cd2.mod_num_canciones(17);

cdl cd2

titulo titulo

“El piano”

num_canciones

“Dirty work”

20

num_canciones

precio

17

15

precio

Fecha_compra

12

2.4.1985

Fecha_compra

2.4.1985

Dos objetos: mismo comportamiento

pero diferente estado
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Una clase para modelar una coleccion de discos

Supongamos que queremos guardar informacion de todos los discos que

tenemos en nuestra casa. Podemos modelar con una nueva clase, una lista
de discos, la clase Coleccion.

esta_llena(): bool
esta_vacia(): bool

Coleccion "El piano" "18 Tracks" "Dirty work"
15 18 10
diSCOS |? 8 n ?0, 5 n |:I 2’ 75 "
indice 18112003 12122001 10091998
0 1 indice-1
inicializar()

anadir_disco( Disco) : bool
calcular_coste () : float
buscar_disco (char *) : int

El atributo discos representa el array de discos.
El atributo indice representa el nimero de discos
que tiene la coleccion.

Ejemplo de clase

Coleccion

Una clase para modelar una coleccion de discos

class Coleccion

discos
indice

inicializar()

esta_llena(): bool
esta_vacia(): bool
anadir_disco( Disco) : bool
coste_coleccion () : float
buscar_disco (char *) : int

b

{
private:
Disco discos [100];

int indice;

public:
void inicializar () ;
bool esta_llena ();
bool esta_vacia ();

bool afadir_disco ( );
float coste_coleccion ( );
int buscar_disco( char *);

La clase Coleccion
hace uso de la
clase Disco.

La clase Coleccion
es cliente de la
clase Disco.

Cuando una clase A hace uso de otra clase B, se dice que la clase A es

cliente de la clase B.

Relacion de clientismo entre clases

10
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Relaciones entre clases: Clientismo

Las relaciones entre clases también se representan de forma grafica.

La relacion de clientismo se representa conectando las clases mediante
lineas con un rombo en un extremo. El rombo se coloca en la clase que

contiene los objetos de la otra:

Coleccion

Disco

La clase Coleccion es cliente de la clase Disco.

Los objetos de la clase Coleccion contienen objetos de la clase Disco.

11
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Una clase para modelar una coleccion de discos

class Coleccion
{

private:
Disco discos [100];
int indice;

public:
void inicializar () ;
bool esta_llena ();
bool esta_vacia ();

bool anadir_disco ( Disco );
float coste_coleccion ( );
int buscar_disco( char *);

void Coleccion :: inicializar ()
{ indice=0;}

bool Coleccion :: esta_llena ()
{ if (indice == 100 ) return true;
else return false;

}
bool Coleccion :: esta_vacia ()
{
if (indice == 0 ) return true;
else return false;
}

bool Coleccion :: anadir_disco (Disco cd )
{ if(/esta_llena()))
{
discosJindice] = cd;
indice++;
return true;

}

else return false;
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Una clase para modelar una coleccion de discos

class Coleccion
{

private:
Disco discos [100];
int indice;

public:
void inicializar () ;
bool esta_llena ();
bool esta_vacia ();

bool anadir_disco ( Disco );

float coste_coleccion ( );
int buscar_disco( char *);

float Coleccion :: coste_coleccion ()
{
float cost = 0;
for (int i=0; i<indice; i++)
{
cost = cost + discos[i].dev_precio();
}
return cost;
}
int Coleccion :: buscar_disco( char * tit)
{
inti=0;
while (i<indice )
{
if (stremp(tit, discos[i].dev_titulo())==0)
return i;
else
i++;
}

return -1;
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