Cadenas
Cadena: es un array de caracteres (char) terminado en un cardcter nulo (\O)

Array de caracteres
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Cadena de Caracteres
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Las cadenas se declaran como los arrays. Se inician con comillas.

char texto[5] = "ABC"; //contiene cadenas de 4 caracteres como mdximo

1Lectura y escritura de cadenas desde consola

leer cin > nombre del array que recibe la cadena cin » texto;
Escribir cout << nombre del array que contiene la cadena cout « fexto;
Problemas:

cin no hace comprobacion de limites, de manera que es posible que el usuario
introduzca mds caracteres que los que pueda almacenar la cadena.

Si intento introducir desde teclado la cadena “"Esto es un prueba” C++ deja de
leer encuentra el primer espacio en blanco y por lo tanto sélo habrd almacenado “Esto”.

Para solucionarlo se utiliza la funcién de biblioteca gets() que lee una cadena del
teclado hasta que se pulsa intro, el formato general de gets es: gets(hombre_array);

ej: #include <iostream.h>
#include <stdio.h>

void main ()
{ char texto[75];
gets(texto);

cout <« fexto;
Observacién C++ también tiene funciones orientadas a objetos que le permiten leer
cadenas desde teclado.

Las cadenas no se asignan como el resto de las variables.
Texto = "Hola"; // error



2 Algunas funciones de cadenas (string.h)

Funcién | Cabecera de la funcién o prototipo

descripcion

Strlen |size_t strlen(const char *);

Devuelve la longitud de la cadena s

Strepy |char * strcpy (char *dest, const char *fuente);

Copia la cadena "fuente” en la cadena
"destino”

Stremp | int strecmp(const char *sl, const char *s2);

Compara las cadenas sly s2 y devuelve:
Osisl=s2
<Osisl<s2
>0sisl>s2

Strcat | char *strcat(char *dest, const char *src);

concatena la cadena “fuente” al final del
“destino”

Funcién Cédigo de ejemplo Visualizacién por consola
strlen #include <iostream.h> 12
#include <string.h>
void main ()
{ char texto[75] = "Hola y adios";
int longitud = O;
longitud = strlen (texto);
cout « longitud;
}
strcpy #include <iostream.h> Hola y adios
#include <string.h>
void main ()
{ char texto_origen[75] = "Hola y adios";
char texto_destino[25] ;
strcpy (texto_destino, texto_origen);
cout <« texto_destino;
}
strcmp #include <iostream.h> -1
#include <string.h>
void main ()
{ char texto_1[75] = "Hola y adios";
char texto_2[25] = "hola y adios";
int resultado;
resultado = strcmp (texto_1, texto_2);
cout <« resultado;
}
#include <iostream.h> 1
#include <string.h>
void main ()
{ char texto_1[75] = "Hola y adios";
char texto_2[25] = "hola y adios";
int resultado;
resultado = strcmp (texto_2, texto_1);
cout « resultado;
}




#include <iostream.h>
#include <string.h>
void main ()

{

}

char texto_1[75] = "Hola y adios";
char texto_2[25] = "Hola y adios";
int resultado;

resultado = strcmp (texto_2, texto_1);

cout << resultado;

strcat

#include <iostream.h>
#include <string.h>
void main ()

{

char texto_1[75] = "Hola ";
char texto_2[25] = "y adios";
strcat (texto_1, texto_2);
cout « texto_l1;

Hola y adios




